
	Séance 1 
	Module 3


	Activités ritualisées 

	- Jeu du furet à rebours à partir de 100 pour les CE2 puis à partir de 50 en s’arrêtant à 30. Pour CE1. (x2)- 
- Mise en place du rituel du « ticket de caisse ». Donner un objet (dans l’idéal afficher une image) et son prix. Demander aux élèves de préparer la somme exacte pour le payer. Ne leur donner que des pièces de 1 et 2 euros dans un premier temps pour les CE1 et les CE2 ont des billets de 5€ en plus. Prix des objets : CE1 11€ et 18€ - CE2 :   23€ et 41€
- Donner des couples de nombres suivants au tableau (sans les nommer) et demander de les recopier sur l’ardoise en ajoutant le signe < ou >. Pour la correction, demander de verbaliser ( 18 est plus grand que 4) et d’argumenter

Nombres CE1 : 24 … 35      41 …. 68      69 ….71
Nombres CE2 : 648….590     485 …..584    702……690
- Dictée de nombre dans le cahier : CE1 :  63 – 84 – 72 – 91  * (pt être fait à un autre moment)
CE2 : 904- 303 – 678 – 591 


	Calcul Mental  
	Résolution de problèmes  

	Ajouter des dizaines entières ; 20+40, 30+60 

Puis donner 90+50

Leur laisser le matériel et chercher - synthèse
	Fichier de résolutions de pbs : faire 1 pb

	Résolution de problèmes  
	Calcul Mental  

	Fichier de résolutions de pbs : faire 1 pb
	Révision de +9.


	Apprentissage 

	Découverte en collectif du jeu « logix ».

Faire avec eux la fiche 1. Puis en groupes de 3, ils font la fiche 2.

Après, ils peuvent repasser à l’individuel, coller la feuille de route et avancer à leur rythme.

	Pendant que les CE1 découvrent le jeu logix, leur faire chercher la technique pour faire – 9 à un nombre.
Synthèse sur comment faire  -9.

Ensuite, travail sur l’écriture des nombres ; Faire un exemple avec eux, donner un nombre à l’oral, l’écrire en lettres : six-cent-trente-deux

Le représenter en plaques de cents, barres de dix et unités.puis organiser : 6x100+3x10+2

Puis écrire le chiffre : 632

Enfin répondre à la question : combien y-at-il de dizaines ? pour les aider à trouver, revenir à la représentation : dans chaque plaque de cent, il y a 10 dizaines, etc…

Puis fiche « écriture des nombres »

(ils doivent en faire au moins 1, 2 fiches de niveau différent pour différencier


	Séance 2 
	Module 3


	Activités ritualisées 

	-  CE1 : Compter de 10 en 10 à partir de 30 puis à partir de 34 (écrire au tableau les nbres pour aider à comprendre le mécanisme) – Qd c’est fini ajouter 200 puis compter de 10 en 10
- Donner le précédent d’un nbre entre 30 et 100  (x2) puis le suivant (x2) pour les CE1 et d’un nombre entre 100 et 999 pour les CE2 (prendre des nbres particuliers : 555, 802, 600 etc)
- CE1 ;Donner des couples de nombres au tableau (sans les nommer) et demander de les recopier sur l’ardoise en ajoutant le signe < ou >. Pour la correction, demander de verbaliser (18 est plus grand que 4) et d’argumenter

Nombres : : 54 … 48 ;  70….80 ; 91….94
CE2 : calculer 230+100, 415 +300, 608+200
- Dictée de nombre dans le cahier : CE1 : 81 – 19 – 77 - 50* (pt être fait à un autre moment)

Donner la dizaine suivante (faire un exemple : c’est la dizaine entière qui suit pour 354 ce sera 360) 

CE2 : dizaine suivante d e708 – 961 – 810 - 404

	Apprentissage 

	Jouer au jeu des tables d’addition

Puis en autonomie ; fiche de calcul
(4 fichettes différentes, différencier selon les élèves quelle fiche à donner)


	En collectif, revoir la technique de l’addition en verbalisant les étapes et en explicitant qu’on commence par les unités, les dizaines, etc…
Rappeler le rôle de la retenue.

Si besoin faire le parallèle avec les nombres décomposés en plaques de cent, dizaines, unités.

Pour revoir : 435 + 218

Ensuite, commencer le fichier « calculator » et chacun avance à sa vitesse.
SI besoin aider avec les cubes, reposer sur l’ardoise, donner les résultats des tables (table de pythagore)




	Séances 3 à 6 (4 séances)
(la séance de régulation s’installera entre séance 4 et 5 )
	Module 3


	Activités ritualisées 

	- les CE1 écrivent le précédent et le suivant de nombres présentés sous la forme … 69 ... (68…69….70)
Faire 4 nombres par séance

Les CE2 se mettent en binôme avec la fiche de droite graduée et place le nombre annoncé puis mettent le doigt sur la dizaine suivante – 4 nombres par séance (1 droite graduée différente par séance) cf doc.

(exemple S3 : on prend la droite graduée 1 , on énonce le nombre 422, ils le cherchent, le marquent au feutre puis écrivent la dizaine suivante – on recommence si on a le temps par rapport aux CE1 avec 444)
Séances 3& 4 
CE1 : Afficher au tableau les mots nombres (flashcards) 

écrire à l’ardoise l’écriture en lettres de 73 (S3) puis de 92 (S4).
CE2 : écrire à l’ardoise en lettres 209 (S3) puis 672 (S4)
- demander les nombres qu’ils peuvent écrire en chiffres avec les étiquettes mots nombres : 

CE1 :

S5 : soixante – huit – dix  (les déplacer sur le tableau sans les nommer)  solution : 8,10,60,18,68,78

S6 : vingt, quatre, cinq (les déplacer sur le tableau sans les nommer) : solution 4,20,24,25,80,85

CE2 : ajouter à chaque fois l’étiquette 100 donc plus de solutions…
- les doubles à l’ardoise 


	Calcul Mental  

	Fiche calcul rapide : consigne finir la fiche en moins de 5 minutes
	S3/S4 : utiliser les doubles pour calculer (calcul réfléchi)

- 20+2+20+2 on réunit les deux « 20 » et les deux « 2 » : démonstration en collectif puis leur faire chercher d’autres exemples par ex

10+5+10+5 ; 20+6+20+6 ;50+4+50+4 etc.

S5/S6 :calcul à trous du type 112+ …=150 en utilisant la droite graduée vierge (leur faire écrire 100 dans la première case, puis leur faire écrire les dizaines) puis les laisser chercher.
Faire une synthèse : on calcul par « bonds » sur la droite graduée : 112 à 120 (+8) 120 à130 (+10) 130 à 140 (+10) et 140 à 150 (+10) donc finalement 112+ 38 = 150.

Leu en faire faire 1 autre en S5 (134 + … = 180) et 2 exemples en S6 (nouvelle droite vierge : faire chercher 367 + …=390 et 333 +…=370)



	Résolution de problèmes  

	Problèmes dans le fichier : en faire 1 !


	Apprentissage 

	4 ateliers tournants sur les 4 séances :
1/ Atelier 1 – numération : fiche d’exercices.

Les consignes et typologies d’exercices devraient permettre aux élèves de les faire entièrement en autonomie. (rappel : donner exo par exo, ils réalisent, collent dans le cahier)

(fiche CE1 ou fiche CE2)
2/ Atelier 2 : numération 
CE1 : trouver toutes les égalités autour du nombre 6. Leur donner des cubes et la fiche des décompositions. Qd ils ont fini, ils en font une autre (7,8 ou9 à différencier selon les élèves)

CE2 : fichier autonome « le compte est bon »
3/ Atelier 3 : additions
CE1 : calcul réfléchi : ajouter un petit nombre

Calculer 39+1, puis 49+1, puis 79+1 en utilisant des cubes. Réfexion, voir ce qui se passe sur la bande numérique ou la droite graduée.

Ensuite faire 50-1, 60-1, 80-1
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CE2 : fichier calculator
4/ Comparcartes

L’enseignante apprend les règles rapidement aux élèves. Ils jouent ensuite en autonomie uniquement avec les cases orange et jaune. 
Si besoin en autonomie : fichiers (géom, carré logique, etc).



( S 2 à S 
	Séance 7
	Module 3


	Activités ritualisées

	- ardoise jeu du portrait

Tracer au tableau une croix simple. Demandez « qui suis-je ? « Comment ça s’appelle ? « 

Ça s’appelle un point en géométrie. On le représente par une croix ou un point.
Expliquez qu’on va faire le jeu du portrait : vous faites le portrait d’un objet géométrique et ils doivent le dessiner. 

«  Je passe par deux points, qui suis-je ? « 

=> en géométrie on l’appelle segment s’il s’arrête aux points ou droite s’il continue (dur dur !! mais on installe juste une rigueur ….)

« je suis une figure géométrique ; J’ai trois côtés. Qui suis-je ? »

Les élèves ne disent rien, dessinent, on compare les productions on nomme.

«  je suis une figure géométrique, j’ai quatre côtés, qui suis-je ? »

Idem. Débat (forcément !) : ça peut ne pas être un carré, mais aussi un rectangle ou un quadrilatère (employé le terme, sans en attendre de mémorisation) et dessiner un quadrilatère quelconque.

Leur demander de dessiner à leur tour un quadrilatère quelconque.

=> forcément les CE2 doivent apporter au débat du vocabulaire et des propriétés (angles droits, longueurs, etc)
- jeu des formes : prendre la fiche 3 pour chaque niveau.


	Apprentissage

	Fichier quadrillage



